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1. Préambule

Le code sportif qui vous est présenté à pour but de clarifier le fonctionnement de la ligue Auvergne dans le mode jeu : 8 pool

La Finale des championnats de France est une compétition organisée par la CSN 8 pool (commission sportive nationale) et sous l’égide de la fédération Française de billard. 

Afin d’y accéder, il vous faut passer par les qualifications régionales, puis par la finale de secteur.

Pour y participer, les joueurs doivent posséder une licence FFB, qui doit être réglée auprès de la ligue Auvergne par le club ou joue le compétiteur (sauf pour les joueurs prenant la licence individuelle qui sera réglée directement à la Fédération par le biais du site « ffbillard.com ».

Le club devra désigner un responsable 8 pool qui sera chargé des relations avec le responsable régional.

A ce titre il est impératif de fournir une adresse mail au responsable de la ligue. 

La communication par mail étant beaucoup plus simple et permettant de prévenir les clubs des compétitions et résultats des tournois.

2. Organisation des tournois régionaux

2.1 Divisions

Selon le nombre de joueurs, le championnat  regroupera une ou plusieurs divisions appelées R1, R2, réparties de la façon suivante : 

	Nombre de joueurs
	Maxi en R1
	Maxi en R2

	0 à 24
	24
	0

	25 à 48
	16
	32

	49 à 56
	24
	32


En cours de saison et selon le nombre de joueurs participant régulièrement au championnat, ou de club pouvant organiser les tournois, le responsable de la ligue pourra regrouper deux divisions ou les réduire à 16 joueurs.

Afin de déterminer les joueurs participants à la R1, R2, etc. serons sélectionnés d’office : le Champion d’Auvergne en titre et ses sept poursuivants de la saison passée. Pas de repêchage en cas de non renouvellement de licence dans les 8 premiers du classement.

En ce qui concerne les autres joueurs, un tournoi qualificatif de début de saison sera organisé pour établir un classement et attribuer les places de R1 restantes. Les autres joueurs seront placés suivant leur ordre de classement à l’issu de ce tournoi.

Les nouveaux licenciés de la région devront se battre durant ce tournoi pour gagner  leur place. 

Comme les années précédentes, il y aura la possibilité d’utiliser un joker durant la saison. Ce joker ne pourra être utilisé lors du tournoi qualificatif.

2.2 Classement Régional

Les montés et descentes se feront suivants les points au classement.

Pour la R1 : les 16  ou 24 premiers du classement à l’issu du Régional 1

Pour la R2 : du 17ème  ou 25ème  au 48ème à l’issu du Régional 1

Les joueurs utilisant leur joker en R1 ne seront pas remplacés. Les joueurs convoqués en R2, jouerons en R2.

2.3 Le but des ces tournois

Le championnat individuel qualifiera les joueurs pour la Finale de Secteur, réunissant la ligue d’Auvergne et La Ligue du Centre. Cette finale de secteur permet aux joueurs de se qualifier pour la « Finale de France », à Hauteur de 75% des places disponibles pour la ligue. 

Le Barrage de Secteur qualifiera les joueurs, qui n’auront pu effectuer toutes les compétitions régionales pour la Finale de Secteur, à Hauteur de 25% des places disponibles pour la ligue.

Pour participer à ce barrage,  il faudra avoir participé dans son intégralité à au moins 2 régionaux et être certains de pouvoir participer à la finale de secteur.

3. Championnat individuel

3.1. Les inscriptions

En ce qui concerne le tournois de début d’année qui ce déroulera en double KO, les inscriptions seront à envoyer au responsable de ligue suivant une date qu’il aura définie.

Les inscriptions aux Régionaux devront être envoyées  par mail au responsable de ligue par les responsables de club et seulement par eux avant :

le dimanche précédent le dimanche de la compétition.

 L’heure limite étant de 21 h.

Toutes inscriptions prises après cette heure ne seront pas validées par le responsable de ligue.

Le responsable de ligue enverra par Mail, à chacun des responsables des clubs les tableaux et lieux de compétitions le Mardi ou mercredi avant le tournois.

3.2. Déroulement des tournois

Les tournois ce dérouleront en double KO jusqu’en demi finale en 3 manches gagnantes et 4 manches gagnantes pour les demi finale et la finale. 

Si un joueur est absent, il sera sanctionné d’une manche perdue toutes les 5 minutes de retard supplémentaires. Cela signifie, pour ce joueur en retard, qu’il a match définitivement perdu au bout de 15 minutes, dans le cas d'un match en 3 manches gagnantes.

3.3. Arbitrage

3.3.1 Les matchs sont auto-arbitrés 

Tout joueur peut avant le début de son match demander au directeur de jeu la désignation d’un arbitre. De même si un match se déroule sans arbitrage, avant toute visite pouvant donner lieux à contestation, un joueur peut demander un arbitrage momentané.  Dans tous les cas de figure, et sans demande préalable de la part des joueurs, aucune contestation ne sera acceptée.


3.3.2 Désignation d’un arbitre

Tout joueur participant à la compétition peut être désigné comme arbitre par le directeur de jeu. 

Seul l’arbitre est habilité à déplacer la bille blanche lorsque cela est nécessaire.

3.3.3 L’arbitre à pour mission

Contrôler l'état du matériel et des tracés réglementaires.

Vérifier la tenue vestimentaire des joueurs pendant toute la durée de la compétition.

Vérifier que les règles soient toujours bien respectées.

Sanctionner, le cas échéant, tout licencié qui a contrevenu aux règlements fédéraux.

Intervenir à chaque faute, mais ne pas avertir un joueur qu’il est sur le point de commettre une faute.

Annoncer :  "faute" ou "30 secondes" à voix haute.

                   "snooké" (ou "total").

Certifier l’exactitude des résultats sur la feuille de match.

Les décisions de l’arbitre ne sont en aucun cas discutables.

3.4 Directeur de jeu

Le responsable de la ligue désigne le directeur de jeu pour chaque tournoi.

En cas exceptionnel où aucun directeur de jeu ne serait présent le jour de la compétition, c’est le n°1 du classement qui est désigné directeur de jeu.

3.5 Tenue sportive

Les joueurs doivent être en tenue officielle pour chaque tournoi qu’ils disputent.

Chemise ou Polo : De couleur unie non vive, manches longues, ou courtes. Les polos et chemises doivent être rentrés dans le pantalon ou la jupe.

Pantalon : De ville de couleur unie foncée, (les rayures extrêmement fines sont tolérées), les pantacourts, Jeans (outre la toile du même nom, les pantalons à poches plaquées avec coutures extérieures et/ou rivets).et survêtement sont interdits 

Jupe : De couleur unie foncée pour les Féminines, si ces dernières préfèrent la jupe au pantalon. La mini jupe ou le short est interdit.

Chaussure : De couleur unie non vive assorties à la tenue vestimentaire.

Dans le cas où le logo de la marque de la chaussure est apparent et de couleur différente à la chaussure, cela est toléré si le logo est de petite taille.

Les chaussures ouvertes sont tolérées pour les femmes, à l'exception des "tongs".

Les chaussures à talons aiguilles peuvent être interdites lors de certaines compétitions, suivant le revêtement au sol de l'aire de jeu.

Le pull ou gilet laine : Est toléré en cas de température insuffisante dans le lieu de la compétition à condition que les inscriptions obligatoires y figurent.

3.6 Barèmes des points de classement

	RANG
	POINTS

	
	R1
	R2

	1


	200


	142


	25
	51

	2


	180


	125


	26
	50

	3


	166


	114


	27
	49

	4


	156


	104


	28
	48

	5


	143


	96


	29
	47

	6


	139


	93


	30
	46

	7


	136


	90


	31
	45

	8


	133


	87
	32
	44

	9


	126


	80


	33
	43

	10


	123


	78


	34
	42

	11


	120


	76


	35
	41

	12


	117


	74


	36
	40

	13


	110


	71
	37
	39

	14


	108


	69


	38
	38

	15


	106


	67


	39
	37

	16


	104


	65


	40
	36

	17


	95


	62


	41
	35

	18


	94


	61


	42
	34

	19


	93


	59


	
	

	20


	92


	57


	
	

	21


	85


	55


	
	

	22


	84


	54


	
	

	23


	83


	53


	
	

	24


	82


	52


	
	


4. Les sanctions

Forfait non excusé

Tout joueurs inscrits et ne se présentant pas au tournoi se verra appliquer une pénalité de 50 points s’il joue en R1, de 35 points en R2, de 15 points en R3 et R4. De plus il sera automatiquement relégué dans la division inférieure pour le prochain tournoi auquel il participera. En cas de récidive il sera exclu de toute compétition pour le reste de la saison.

Tout joueur inscrit se présentant au tournoi en tenu autre que la tenue officielle se verra appliquer une pénalité de 50 points s’il joue en R1 et de 35 points en R2 . Seul un joueur nouvellement inscrit dans la ligue et participant à son premier tournoi n’encourt pas cette sanction à la condition que sa tenu soit correcte (laissé à l’appréciation du directeur de jeu). En cas de récidive il se verra appliquer une pénalité de 50 points s’il joue en R1 et de 35 points en R2. De plus il sera automatiquement relégué dans la division inférieure pour le prochain tournoi auquel il participera. Et s’il venait se présenter à nouveau sans être en tenu il sera exclu de toute compétition pour le reste de la saison.

Tout comportement indigne de l’éthique sportive, triche, faute non annoncée par le joueur, langage incorrect, gestes inconsidérés, non respect de l’adversaire, abandon de compétition en cours … sera sanctionné par l’élimination immédiate du joueur qui ne marquera pas de point pour le tournoi ; se verra appliquer une pénalité de 200 points s’il joue en R1 et de 142 points en R2 et sera relégué dans la division inférieure pour le prochain tournoi. En cas de récidive il sera exclu de toute compétition pour le reste de la saison.

Forfait excusé

En cas de force majeure un joueur qui ne peut se rendre à un tournoi, doit prévenir le directeur de jeu le plus rapidement possible et fournir un justificatif à la ligue.

Dans ce cas il n’encourt aucune sanction. Il ne marquera pas de point pour le tournoi mais ne sera pas relégué dans la division inférieure pour le prochain tournoi. 

5. Championnats Espoir-Cadet-Vétérans et Féminine

Un championnat sera organisé sur une journée  lors du barrage de secteur  ou de la coupe de France afin de pouvoir réaliser un classement.

6. Championnat par équipes 

La Fédération Française gère les championnats DN1 et DN2, ils ont lieu lors des tournois nationaux.

En accord avec le code sportif, la Ligue d’Auvergne de billard gère la DN3.

Il a pour but de qualifier les équipes pour la FINALE  DE SECTEUR et LA FINALE DE FRANCE

6.1 Formation des équipes

Tout joueur licencié dans un club quelle que soit sa catégorie, peut faire partie d’une équipe.

Les équipes devront fournir une composition officielle à l’aide du bordereau d’engagement pour les compétitions : elle comprend 6 joueurs. Un remplaçant est admis à condition que le joueur concerné soit licencié dans le club de l’équipe avant le 31 décembre 2010. (Cf. chapitre  3.1.05. D  du code sportif national).

La composition des équipes est modifiable jusqu'au 31 décembre 2010. Un joueur qui change d équipe en cours de saison ne peux en aucun cas rejouer dans son équipes d'origine. Dans la phase ligue : seuls les joueurs inscrits sur le bordereau d'engagement sont autorisés à jouer.

Un joueur qui n’est pas inscrit dans une équipe en début de saison peut intégrer une équipe en respectant les conditions citées dans le code sportif national.

6.2 Inscriptions des équipes

Les capitaines d’équipe devront transmettre au responsable de la ligue le bordereau d’engagement et un chèque de caution (restitué à la fin des tournois si l’équipe a fini la saison) :

· Un bordereau d’engagement accompagné des droits d’inscriptions

· Un chèque de caution à l’ordre de la ligue de 50 €

Ces inscriptions devront être fournies à la Ligue avant le 15 Octobre 2010. 

Toute équipe hors délais ne sera pas admise.

6.3 Tenue des équipes

La tenue d'une équipe doit impérativement être homogène et ceci à tous les stades de la compétition. Tous les joueurs doivent porter une tenue identique dans les conditions prévues au & 3.2.1. Ils peuvent ne pas porter les mêmes modèles de pantalons ou de chaussures mais ceux-ci doivent être de la même couleur.

6.4 Les matchs

La compétition se déroulera sous la forme d’un championnat avec match aller-retour.

Une poule unique regroupera toutes les équipes.

Les joueurs remplaçants sont forcément des joueurs inscrits dans l’équipe. 

Les matchs se joueront en 16 manches. Si le nombre d 'équipes est trop important, celui ci sera réduit à 8.

6.5 Déroulement des matchs

Les matchs devront être organisés pendant les deux dates fixées par le « Calendrier BAP Auvergne » fournit au club en début de saison.

Seuls les matchs entre plusieurs équipes du même club seront joués hors calendrier mais avant les dates prévues au calendrier.

      
6.6 Barème

Le barème de points est le suivant : 

	Défaite
	1 pt

	Nul
	2 pts

	Victoire
	4 pts


      
6.7 Classement

A l’issue du championnat, l’équipe ayant le plus de point est déclarée championne de Ligue Auvergne

En cas d’égalité de point entre 2 ou plusieurs équipes, c’est le goal-average particulier qui les départagera.

En cas d’égalité de point et de goal-average particulier entre plusieurs équipes, c’est le goal-average général qui déterminera le champion.

Si malgré tous ces critères il n’est pas possible de départager deux équipes, un match supplémentaire (première équipe arrivée à 9 manches gagnées) départagera les équipes concernées. Le vainqueur sera déclaré champion de la Ligue Auvergne.

7. COUPE DE FRANCE

En dehors du championnat, la FFB organise une coupe de France

7.1 Coupe de France par équipe

Il sera organisé une coupe régionale par équipe. Si le temps nous le  permet elle sera organisée le même jour et au même lieu que le championnat par équipe.

7.1.1 Déroulement

Tableau en simple KO en élimination directe. L’équipe qui la première atteint 8 parties gagnées remporte le match.

Aucun remplacement ne pourra intervenir durant un match.

7.1.2 Inscription :

Toutes les équipes inscrites en début de saison pourront participer au tournoi.

7.1.3 Qualification pour la FINALE de Coupe de France

Les x premières équipe du classement seront qualifiées pour la finale en fonction du nombre de place attribué à la Ligue par la CNS 8 POOL

      7.2 Coupe de France individuelle

Les joueurs des équipes participants à la finale de la Coupe de France par équipes sont qualifiés et retenus, une fois leur inscription individuelle payée. 
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